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Fo P =S Arcade Quest es un videojuego que toma como inspiracion los titulos
' = clasicos. El objetivo principal del proyecto fue sacar adelante un

= proyecto de ingenieria del software de forma autobnoma y lograr un
, | e producto sélido. ¢Quieres saber mas? jDescarga la demo!
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Un videojuego clasico al mas puro estilo del genero Metroidvania
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