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Relacién de asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias requeridos:

La asignatura Matematica Discreta introduce al alumno en la modelizacion de problemas mediante técnicas matematicas y
proporciona conceptos, métodos y algoritmos matematicos Utiles en el andlisis de problemas y de costes y que son de
aplicacion en el disefio, andlisis y uso de software y en sistemas de informacion.

Competencias:

Competencias generales
CG1 Estar capacitado para analizar, razonar y evaluar de modo critico, légico y, en caso necesario, formal, sobre
problemas que se planteen en su entorno.
CG2 Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstraccion, establecer y evaluar modelos que representen
situaciones reales.

CG4 Estar capacitado para transmitir informacién, ideas, planteamiento de problemas y soluciones, tanto a otros
profesionales tecnoldgicos y cientificos, como a personas ajenas a esas disciplinas.

CG7 Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formacion.

Competencias especificas

CE5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CE8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CE10  Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios,
informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica.

Resultados del aprendizaje:

e Manejar el lenguaje y las propiedades basicas de conjuntos y aplicaciones

e  Conocer las propiedades de los enteros y enteros modulares y manejar sus principales algoritmos y técnicas
e Planteary resolver problemas de ordenacion y enumeracion

e  Aplicar algoritmos usuales en la resolucidn de problemas de grafos

e Manejar con soltura un paquete de célculo como apoyo a la resolucién de problemas

Temario

TEMA 1. TEORIA DE CONJUNTOS
e  CONJUNTOS
e RELACIONES Y CORRESPONDENCIAS

Grado en Ingenieria Informatica 2



UNIVERSIDAD
DE LA RIOJA
e  ALGEBRAS DE BOOLE
TEMA2.  ARITMETICA
e  NUMEROS NATURALES Y ENTEROS
e CONGRUENCIAS. ARTIMETICA MODULAR
TEMA3. COMBINATORIA
e COMBINACIONES Y PERMUTACIONES
e  OTRAS TECNICAS DE CONTEO
TEMA 4. RECURRENCIA
e  FUNCIONES GENERADORAS
e  RELACIONES DE RECURRENCIA LINEALES
TEMA5. GRAFOS
e  DEFINICIONES Y PRIMEROS RESULTADOS
e CONECTIVIDAD, COLORACION Y PLANARIDAD
e  ARBOLES. ALGORITMOS USUALES RELATIVOS A ARBOLES
e  REDES

Matematica Discreta

Bibliografia
e N.L. Biggs, Matematica discreta, Vicens-Vives.

e G.V.Feruglio, F. Comellas, O. Serra, J. Fabrega, A. Sanchez, Matematica discreta, Ediciones UPC. Libro conciso,
directo y claro que se usara puntualmente, especialmente en el desarrollo del apartado dedicado a Combinatoria y
Grafos.

¢ R.Johnsonbaugh, Matematicas Discretas, Prentice Hall.

e R. G. Grimaldi, Matematica Discreta y Combinatoria, Addison Wesley. Libro muy amplio y estructurado en el que
se basara gran parte de la asignatura y de los ejercicios propuestos. En general, conjuntamente con el libro de
Rosen, cubre todos los contenidos de la asignatura y se usara como libro de texto.

e K. H. Rosen, Matematica Discreta y sus aplicaciones. McGraw-Hill. Libro muy amplio y estructurado en el que se
basard gran parte de la asignatura y de los ejercicios propuestos. En general, conjuntamente con el libro de
Grimaldi, cubre todos los contenidos de la asignatura y se usara como libro de texto y de problemas.

Metodologia

Modalidades organizativas: Métodos de ensefanza:

- MOL1: Clases teoricas - MEL: Leccién magistral

- MO3: Clases préacticas - MES3: Resolucion de ejercicios y problemas
- MO5: Tutoria - ME4: Utilizacion de recursos informaticos

- MOS6: Estudio y trabajo auténomo del alumo

Organizacién

- Clases teoricas donde se desarrollan los contenidos 40
- Clases practicas de aula para realizar problemas 6
- Clases précticas en aula informética 14
Total horas presenciales
Horas
| estimadas
- Estudio auténomo individual o en grupo 60
- Resolucion individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en biblioteca o similar 28
- Preparacion de las précticas y elaboracion de cuaderno de practicas 1
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- Preparacion en grupo de trabajos, presentaciones (orales, debates,...), actividades en biblioteca o
similar

Matematica Discreta

H ]

Total horas estimadas de trabajo autbnomo

Total horas estimadas 150
Evaluacion
% sobre Recuperable/
Sistemas de evaluacion: Comun para todas las titulaciones donde se imparta la asignatura total No
Recuperable
Trabajo y participacion en clase 10,00% | Rec.
Examen préctico en aula informatica 10,00% | Rec.
Controles a lo largo del curso 60,00% | Rec.
Examen tedrico-practico 20,00% | Rec.

Comentario:

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacion no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacion de la actividad de evaluacién programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacion a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura:

Es necesario presentarse al examen practico para aprobar la asignatura.
La recuperacion de los controles a lo largo del curso se realizara a la par que el examen teorico-practico.
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