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Informatica

Descripcion de contenidos:

Introduccion a la informatica: tratamiento de informacién y computador, nociones sobre sistemas operativos
Fundamentos de programacion de ordenadores

Creacion y consulta de bases de datos utilizando un sistema gestor de bases de datos

Creacion de hojas de célculo para el tratamiento de datos experimentales

Uso de la Web para la blsqueda y presentacion de informacion

Requisitos previos:
No se precisan
Relacion de asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias requeridos:

La asignatura forma parte del bloque de Formacion Béasica propio de la titulacion, y su objetivo sera proveer a los
estudiantes de las competencias relativas a informatica especificadas en el Plan de Estudios (y detalladas mas abajo).
Estas competencias y los conocimientos adquiridos deberian ser de utilidad en la mayoria de asignaturas de la Titulacion.

Competencias:

Competencias generales

G1: Capacidad de analisis y sintesis
G3: Comunicacion oral y escrita en la propia lengua
G7: Trabajo en equipo

G8: Conocimiento de informética
Competencias especificas

B4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Resultados del aprendizaje:
= Conoceray usara conocimientos basicos sobre informatica: manejo y funciones de un sistema operativo, gestion
de informaci6n con el computador
= Conoceray aplicara nociones fundamentales de programacion, que le permitan el disefio de programas de
pequefio tamafio
= Seré capaz de aplicar conceptos y técnicas de bases de datos para la creacion de pequefios sistemas de
informacion relacionados con su ambito de trabajo

= Seré capaz de utilizar herramientas informaticas para el tratamiento y analisis de datos provenientes de
observaciones o experimentos

Temario

1. Sistemas operativos
1.1 Utilidad y necesidad del Sistema Operativo
1.2 Nociones basicas de uso de Sistemas Operativos: Windows y SO Linux
1.3 El sistema de archivos
1.4 Gestion de usuarios, grupos y permisos
1.5 Gestion de procesos, tareas y servicios
1.6 Gestion de memoria

2. Programacion web
2.1 Lenguaje HTML: uso de tags y atributos. Validacion respecto a estandares.
2.2 Lenguaje CSS: selectores, propiedades y valores. Validacion respecto a estandares.
2.3 Contenido web dinamico: javascript, php, jsp.
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3. Bases de datos
3.1 Nociones de bases de datos: uso de sistemas gestores de bases de datos
3.2 Definicién de tablas
3.3 Definicién de relaciones entre tablas
3.4 Recuperacion de la informacién de bases de datos: consultas
4. Herramientas de desarrollo de contenidos multimedia
4.1 Tipos de contenidos utilizables en comunicacion de informacion
4.2 Utilizacion de entornos de desarrollo para generacion de contenidos
4.3 Uso de contenidos y de diversas fuentes en la generacion de informacion
5. Herramientas Informaticas para tratamiento de la informacion
5.1 Nociones basicas de estadistica
5.2 Calculo de marcadores estadisticos por medio de programas informaticos
5.3 Presentacién de estadisticas en ambitos propios de la agricultura

Bibliografia

Referencia basica:

Informatica

http://www.unirioja.es/cu/jearansa/ Pagina web propia de la asignatura. Contiene apuntes y guiones de practicas

Tema 1:

“Sistemas Operativos”, William Stallings, Prentice Hall. Libro basico sobre Sistemas Operativos, (til para ampliar
conocimientos sobre los apuntes dados en la asignatura

“Sistemas Operativos: una vision aplicada”, Jesls Carretero y otros. McGraw Hill. Especialmente (tiles los primeros
capitulos para los contenidos vistos en la asignatura

Tema 2:
http:/html.conclase.net/ Pagina web que contiene un tutorial introductorio a HTML y CSS.

http://www.w3.org/ Sitio de del World Wide Web Consortium, donde se pueden encontrar especificaciones formales de
HTML y CSS asi como validadores de sitios web para dichos lenguajes.

Tema 3:

"Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos", R. Elmasri, S.B. Navathe. Libro basico y extenso sobre bases de datos. Es
el libro basico de la parte tedrica de la asignatura y cubre en buena proporcidn la parte practica.

"Bases de Datos Relacionales",,M. Celma, J.C. Casamayor. L. Mota. Libro especifico sobre el modelo relacional, parte en la
que se centra esta asignatura. Puede ser una lectura alternativa a la anterior con una forma diferente de explicar los
conceptos.

Tema 4:

Herramientas de libre distribucion para la reproduccién y generacion de contenidos multimedia; se ir&n presentando a lo
largo de la asignatura.

Tema 5:
“Probabilidad y Estadistica para ingenieria y ciencias”, R.E. Walpole, R.H. Myers, S.L. Myers, K. Ye.
“Probabilidad y estadistica con aplicaciones para ingenieria y ciencias Computacionales”.J.S. Milton, J.C. Arnold.

Metodologia

Modalidades organizativas: - Métodos de ensefianza:
- MOL1: Clases tetricas - MEL: Leccion magistral
- MO3: Clases précticas - MES3: Resolucidn de ejercicios y problemas
- MO®5: Tutorias - ME4: Utilizacion de recursos informéticos

- MOT7: Estudio y trabajo autdnomo
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Organizacion

Actividades presenciales:

- Clases tedricas

- Clases précticas de aula informética

36
24
Total horas presenciales

‘ Horas
Estimadas

Actividades no presenciales (trabajo auténomo):

Estudio autonomo individual o en grupo

Resolucion individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en hiblioteca o similar

Preparacién de las practicas y elaboracion de cuaderno y/o guiones de practicas

Trabajos en grupo, presentaciones orales, preparacion de seminarios, actividades en hiblioteca o similar
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Total horas estimadas de trabajo autbnomo

Total horas estimadas 150
Evaluacion
% sobre Recuperable/
Sistemas de evaluacion: Comun para todas las titulaciones donde se imparta la asignatura total No
Recuperable
SE1: Examen escrito individual sobre los conocimientos impartidos 40% Rec.
SE5: Examen individual sobre el uso de herramientas informéaticas 40% Rec.
SE3: Resolucidn periddica de problemas 20% No Rec.

Comentario:

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacion no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacion de la actividad de evaluacién programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacion a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura:

Es obligatorio superar (sacar mas de un 50% de la calificacion correspondiente) las tres partes del Sistema de Evaluacion
(SE1, SE5, SE3) para aprobar la asignatura.
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