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Descripcion de contenidos:

- Comunicacion escrita: redaccion de documentos técnicos informaticos.

- Comunicacién oral: presentaciones técnicas informaticas. Cémo hablar en publico.
- Busqueda de informacion y aprendizaje auténomo. Uso de recursos en inglés.

- Organizacion del espacio de trabajo. Seguridad en el puesto de trabajo informatico.

- Trabajo en un equipo de personas que realizan un proyecto informéatico. Comunicacion. Herramientas de trabajo
colaborativo.

- Otras técnicas y herramientas transversales de interés para el desarrollo efectivo de la profesion.

- Puesta en practica de las destrezas, aplicandolas a competencias especificas de otros mddulos. Miniproyectos de
desarrollo de programas atendiendo al proceso de informacién.

Requisitos previos:

Se aconseja conocer las tecnologias necesarias para desarrollar pequefios mini proyectos con los que practicar los
conocimientos y competencias transversales abordados en la asignatura.

Relacion de asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias requeridos:

Asignaturas del Médulo 3 Programacidn.
Disefio tecnoldgico de sistemas de informacion.

En esta asignatura se proporcionan los conocimientos que necesita un alumno para la realizacion de un proyecto
informético completo desde la perspectiva de la relacion con las personas en vez de con las maquinas y/o el ente
administrativo; pasando por la negociacion y presentacion de ideas/proyectos ante clientes/inversores y entre compafieros,
hasta la organizacion individual de las tareas, coordinacion y colaboracion de un pequefio grupo de trabajo, aplicando
metodologias de desarrollo &gil que son las mas utilizadas en el mercado laboral actualmente.

Competencias:

Competencias generales

CG4 Estar capacitado para transmitir informacién, ideas, planteamiento de problemas y soluciones, tanto a otros
profesionales tecnoldgicos y cientificos, como a personas ajenas a esas disciplinas.

CG5 Estar capacitado tanto para trabajar autbnomamente, como para integrarse de modo eficaz en equipos de trabajo.
CG7 Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formacion.

Competencias especificas

CEl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, la concepcion, el desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

CE2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica.

CE5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CE9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informética.

Resultados del aprendizaje:
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e Elalumno seré capaz de redactar la documentacion de un producto software.
e  Elalumno sera capaz de realizar presentaciones técnicas informaticas, asi como defenderlas publicamente.
e Incrementard la capacidad para dirigir, evaluar, controlar y regular su forma de aprender.

e Trabajar en grupo de manera efectiva para la realizar un proyecto informatico utilizando metodologias agiles de
desarrollo.

e  Ser capaz de realizar proyectos informaticos de tamafio pequefio en equipo.

e Elalumno aprenderé a utilizar herramientas que le permitan realizar presentaciones, generacién automatica de
documentacion.
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Temario

Comunicacion oral.
Comunicacién escrita.

Organizacion del espacio de trabajo.
Trabajo en equipo.
Otras técnicas y herramientas transversales.
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Bibliografia

e Reynols, G., “Presentacion Zen”, Pearson, 2009.

e Roam, D., “La clave es la servilleta”, Norma, 2009.

e Berkum, S., “Confessions of a Public Speaker”, O'Reilly Media, 2009.

e Allen, D., “Organizate con eficacia”, Empresa Activa, 2006.

e Michalko, M., “Thinkertoys: A Handbook of Creative-Thinking Techniques”, Ten Speed Press, 2006.
e  Michalko, M., “Cracking Creativity: The Secrets of Creative Genios” , Ten Speed Press, 2001.

e  Fisher, R.y Ury, W., “Obtenga el si: el arte de negociar sin ceder”, Ediciones Gestion 2000, 2011.

Metodologia

Modalidades organizativas: Métodos de ensefianza:

MEZ1: Leccién magistral.

ME2: Aprendizaje basado en problemas.
ME3: Resolucién de ejercicios y problemas.
ME4: Utilizacion de recursos informéticos.
MES5: Aprendizaje orientado a proyectos.
ME®6: Aprendizaje cooperativo.

e MO1: Clases teoricas.

e MO2: Seminarios y talleres.

¢ MO3: Clases practicas.

e MO5: Tutorfas.

e MOG: Estudio y trabajo en grupo.

e MO7: Estudio y trabajo auténomo del alumno.

Organizacién

Actividades presenciales: \ TS

- Clases tedricas

- Clases practicas de aula.

- Clases précticas de laboratorio 0 aula informética.

- Otras actividades.

15
15
15
15
Total horas presenciales
3
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Actividades no presenciales (trabajo auténomo): estimadas

- Estudio auténomo individual o en grupo.

- Resolucion individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en hiblioteca o similar.

- Preparacion de las practicas y elaboracién de cuaderno de précticas.

- Preparacion en grupo de trabajos, presentaciones (orales, debates...), actividades en biblioteca o
similar.
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Total horas estimadas de trabajo autbnomo

Total horas estimadas 150

% sobre

Evaluacion

Recuperable/

Sistemas de evaluacion: Comun para todas las titulaciones donde se imparta la asignatura total No
Recuperable

SE2: Pruebas orales 20% Rec

SE3: Trabajos y proyectos 80% Rec

Comentario:

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacion no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacion de la actividad de evaluacién programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacién a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura:
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