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Descripcion de contenidos: (copiar de la ficha: lo que aparece en la misma como contenidos)

- Introduccién a la Informatica.
- Internet como herramienta de documentacion.

- Nociones précticas sobre uso y configuraciéon de protocolos de Internet para transferencia de
archivos, correo electrénico y noticias.

- Disefo y creacién de paginas web.

- Introduccién a la administracién y uso de sistemas operativos (Windows, Linux).

- Nociones practicas sobre configuracion de redes de area local y de servidores Intranet/Internet.
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Requisitos previos: (copiar de la ficha: lo que aparece en la misma en el apartado de Relacion con otras asignaturas)
No necesarios.

PROGRAMA GENERAL

Contexto: (Explicar el papel de la asignatura dentro del grado correspondiente)

La asignatura pertenece al bloque de “Formacion Basica” propio de la titulacidn, y al primer cuatrimestre del primer curso.
Los contenidos propios de la asignatura puede ser divididos en dos grandes bloques:

- Un primer bloque comprende la bisqueda de documentacion en Internet, utilizacion de protocolos de comunicacion (correo
electrénico, transferencia de ficheros, uso de servidores de noticias) y el trabajo y familiarizacion de los alumnos con
diversos sistemas operativos (con especial énfasis en Windows y Linux), competencias que seran aplicables en casi todas
las asignaturas de contenido informatico de la titulacion. Los contenidos resefiados seran de especial relevancia para el
maddulo M5, Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes, y para el mddulo M4, Ingenieria del software y sistemas de
informacion, en sus competencias relativas a la seguridad de sistemas en red y distribuidos.

- Un segundo bloque centrado en la introduccion al lenguaje HTML y su uso para la creacion de sitios web. Estos
contenidos seran ampliados posteriormente en el médulo M3, Programacion, en particular para sus competencias de
conocer y valorar la existencia de estandares XML, mas concretamente para la programacion en Internet.

Competencias: (copiar las de la ficha)

Competencias generales:

e CG1: Estar capacitado para analizar, razonar y evaluar de modo critico, l6gico y, en caso necesario, formal, sobre
problemas que se planteen en su entorno.

e CG3: Estar capacitado para encontrar, relacionar, estructurar e interpretar datos, informacién y conocimiento
provenientes de diversas fuentes.

e  CG4: Estar capacitado para transmitir informacion, ideas, planteamiento de problemas y soluciones, tanto a otros
profesionales tecnoldgicos y cientificos, como a personas ajenas a esas disciplinas.

e  CGT: Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formacion.
Competencias especificas:

e CEl: Capacidad para concehir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el &mbito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.

e CE4: Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la
gjecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

e CE6: Capacidad para concehir y desarrollar sistemas 0 arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes.

e  CES8: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.

Ademas de los relacionados con las competencias antes resefiadas:

- Representar e interpretar datos binarios y hexadecimales.
- Aprender a manejar y configurar diversos protocolos de Internet.
- Disefiary crear paginas web e introducir pequefios cambios en paginas ya creadas.

- Instalar, administrar y usar algunos sistemas operativos de los mas extendidos (Windows, Linux).
- Aprender a configurar redes de area local y servidores Internet/Intranet.

Temario: (Incluir sélo los titulos de los temas y un primer nivel de desagregacion en epigrafes)
1 Tema 1: Informética basica
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1.1 Informética béasica
1.2 El ordenador. Fundamentos estructurales y de funcionamiento
1.3 Componentes basicos de un ordenador
1.4 Eldisco duro (HD - Hard Disk )
1.5 El sistema de arranque de un ordenador: Particiones y volimenes
1.6 Sistemas Operativos
1.7 Tipos de Sistemas de Ficheros
2 Tema 2. Internet
2.1 Breve historia de Internet
2.2 ¢Qué es Internet?
2.3 Organizacién de Internet
2.4 Los estandares de Internet. Los RFC's
2.5 Lapila de protocolos: TCP/IP
2.6 Capa de Aplicacion: Protocolos de aplicacion
2.7 Capa de Transporte: TCP y UDP
2.8 Capa de Internet
2.9 Sistema de Nombres de Dominio (DNS)
2.10 URLs
2.11 Una visién de conjunto del uso de la pila TCP/IP
2.12 Seguridad en Internet; Introduccién
2.13 Configuracion de unared IP
3 Tema 3. P4ginas Web
3.1 Introduccion
3.2 Historia de la WEB
3.3 HTML. Evolucion
3.4 URL's en html, URL's absolutos y relativos
3.5 De HTML a XML
3.6 Elementos fundamentales en un documento HTML
3.7 CSS (Cascading Style Sheets)
3.8 Referencias basicas
3.9 Editores HTML
3.10 Programacién en la web
4 Tema 4. Sistema Operativo GNU/Linux
4.1 Introduccion
4.2 Software libre
4.3 El sistema UNIX
4.4 Las distribuciones GNU/Linux
4.5 Instalacion
4.6 El shell
4.8 Usuarios y grupos
4.9 El sistema de archivos
4.10 El &rbol de directorios
4.11 Permisos
4.12 Como funcionan los comandos UNIX
4.13 Arranque del sistema
4.14 Control de procesos
4.15 Instalacion de aplicaciones. Sistemas de instalacion de paquetes en distribuciones Linux
4.16 GNUI/Linux como Servidor frente a sistemas Windows
5 Temab5. Red area local
5.1 Introduccion
5.2 TCP/IP versus OSI
5.3 Redes de Area Local (LAN)
5.4 Topologia, Medio fisico, Enlace a datos (MAC), ...
5.5 Algunos tipos de Redes de Area Local
5.6 Elementos de una red

Bibliografia: (referencias bibliograficas basicas y comentadas)

Referencia basica:

https://belenus.unirioja.es/~jofernh/si/ Pagina web propia de la asignatura. Contiene apuntes,
guiones de practicas, y una amplia coleccion de enlaces de utilidad para los alumnos
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Otras referencias:
Tema 1:
http://ascii.cl/es/ Tabla ASCII

http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964653.aspx Diversas tablas de codificaciéon textual

"Organizacion y Arquitectura de Computadores”, William Stallings, Prentice Hall. — Para ampliar -
“Sistemas Operativos”, William Stallings, Prentice Hall. — Para ampliar -

Tema 2:

https://www.unoweb-s.uji.es/IG20/listal/theList/tutorialtcp-ip.pdf tutorial TCP/IP

http://www.nic.es EI NIC que gestiona los dominios .es

http://www.rfc-editor.org/ y http://www.rfc-es.org/ RFC's y grupo de traduccién de RFC's al
castellano

Tema 3:

http://html.conclase.net/ Pagina web que contiene un tutorial introductorio a HTML y CSS

http://www.w3.0org/ Sitio de del World Wide Web Consortium, donde se pueden encontrar
especificaciones formales de HTML y CSS asi como validadores de sitios web para dichos
lenguajes.

http://html.conclase.net/w3c/html401-es/cover.html Documento de especificaciones HTML 4.01 en
castellano

http://html.conclase.net/w3c/css1-es.html Documento de especificaciones CSS1 en castellano

http://www.sidar.org/recur/desdi/traduc/es/css/cover.html Documento de especificaciones CSS1 en
castellano

Tema 4:

http://www.linux-es.org/ Pagina web con informacion sobre GNU, UNIX y Linux, incluyendo
distribuciones y manuales de instalacién y uso.

http://www.linux.org/

http://www.gnu.org/gnu/gnu.es.html Pagina fundamental para entender lo conceptos sobre software
libre, el Proyecto GNU y obtener Utilidades GNU tanto para GNU/Linux como para Windows....

http://www.kernel.org/ Pagina de la que podemos obtener distintas versiones de nicleo de Linux

http://lucas.hispalinux.es/ Proyecto Lucas para documentacion de Linux en espafiol.

http://distrowatch.com/index.php?language=ES Pagina con informacion afadida de interés sobre
distribuciones Linux.

Tema 5:
"Comunicaciones y Redes de Computadores”, W. Stallings, Prentice Hall. — Para ampliar -

http://fmc.axarnet.es/redes/indice_m.htm Curso basico sobre redes.

Metodologia

Modalidades organizativas: (copiar las de la ficha) - Métodos de ensefianza: (copiar los de la ficha)
MO1: Clases Tedricas

o MEZL: Leccion magistral
MO3: Clases practicas

MO5 Tutorias ME3: Resolucién de ejercicios y problemas

MO6: Estudio y trabajo autdnomo del alumno ME4:; Utilizacion de recursos informaticos

 Organizacion (copiar y desarrollar la de la ficha)
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Actividades presenciales:

- Clases tedricas 13
- Clases practicas de laboratorio 0 aula informética 45
- Pruebas presenciales de evaluacion 2
- Otras actividades

Total horas presenciales 60
. : : . Horas
Actividades no presenciales (trabajo autonomo): :
estimadas
- Estudio autonomo individual o en grupo 15
- Resolucion individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en hiblioteca o similar 15
- Preparacion de las précticas y elaboracion de cuaderno de practicas 50
- Preparacion en grupo de trabajos, presentaciones (orales, debates,...), actividades en biblioteca o 10
similar

Total horas estimadas de trabajo auténomo

Total horas 150

Evaluacion

0,
Sistemas de evaluacion: (1) BEBIE | RETUEEYLY

total No Rec.
SE1: Pruebas escritas 70 Recup.
SE4: Informes/Memorias de practicas 20 No Recup. *
SE5: Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas 10 No Recup. *

Criterios criticos para superar la asignatura: (Incluir este apartado solo si es estrictamente necesario)

* Las partes de evaluacidon correspondientes a “Informes/Memorias de Practicas” y
“Pruebas de ejecucién de tareas reales y/o simuladas” constituyen el 30% de evaluacién
continua de la asignatura y por tanto se consideraran como “No Recuperables”.

! Los sistemas de evaluacion incluidos en este apartado deben ser coherentes con los recogidos en la ficha de asignatura. Se
puede diferenciar entre pruebas recuperables y no recuperables, siempre y cuando estas Ultimas estén justificadas. Para las
recuperables, habrd una segunda convocatoria al final del curso académico de caracter extraordinario. Salvo en casos
excepcionales, las pruebas no recuperables no podran superar, en conjunto, el 40% de la nota. Las practicas externas se
consideraran no recuperables, dispondran por tanto de una sola convocatoria anual.
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