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Descripcion de contenidos:

Aspectos introductorios de logica (calculo de proposiciones y de predicados).

— Una introduccién con énfasis en los aspectos comprensivos y practicos, prescindiendo de los demostraciones de
los fundamentos tedricos.

Requisitos previos:

Relacion de asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias requeridos:

La asignatura de Logica recopila y unifica los conocimientos que los estudiantes pueden haber adquirido en la Educacion
Secundaria, y los amplia proporcionando la base necesaria para el razonamiento deductivo en matematicas y el
razonamiento automatico en informatica.

Competencias:

Competencias generales

CG1 Estar capacitado para analizar, razonar y evaluar de modo critico, l6gico y, en caso necesario, formal, sobre
problemas que se planteen en su entorno.

CG2 Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstraccion, establecer y evaluar modelos que representen
situaciones reales.

CG4 Estar capacitado para transmitir informacion, ideas, planteamiento de problemas y soluciones, tanto a otros
profesionales tecnoldgicos y cientificos, como a personas ajenas a esas disciplinas.

CG7 Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para continuar su formacion.

Competencias especificas

CE5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

CE8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CE10  Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios,
informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica.

Resultados del aprendizaje:

1. Comprensién de la relacion ente lenguaje y verdad en modo formalizado, a través de la légica proposicional y de
predicados:

a. Habilidad en la transicion del lenguaje natural al lenguaje formal en l6gica.
b.  Comprensidn y calculo de las tablas de verdad
c. Manejo del lenguaje de la teoria de conjuntos y la aritmética. Uso de la induccién.

d.  Conocimiento de la construccion de lenguajes formales y su interpretacion en logica de proposiciones y
de predicados.

2. Destreza en los razonamientos por deduccion natural y con el algoritmo de resolucion:

a. Comprension y practica de la deduccion natural en l6gica proposicional y de predicados. Conocimiento
comparativo de otros sistemas deductivos.

b.  Comprension y préctica del algoritmo de resolucién en légica proposicional y de predicados.
3. Utilizacion del lenguaje de la logica y resolucion de problemas con herramientas informéticas:

a. Las funciones ldgicas y las tablas de verdad en las hojas de calculo (Excel u otras).

b. Utilizacion de asistentes para la deduccidn natural (ADN u otros).
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. Introduccidn préctica a Prolog.

Temario

Tema 1 LENGUAJE, VERDAD Y RAZONAMIENTO
1.1. Enunciados verdaderos y falsos

1.2. Primeros conectores

1.3. Cuantificadores

1.4. Inferencia y conector condicional

1.5. Reglas de inferencia

Tema 2 LOGICA Y CONJUNTOS

2.1. Conjuntos y aplicaciones.

2.2. NUmeros naturales. Induccién.

2.3. Operaciones con subconjuntos. Silogismos.
2.4. Sistemas de conectores

Tema 3 SINTAXIS Y SEMANTICA

3.1. Ellenguaje de las proposiciones.

3.2. Tablas de verdad

3.3. Equivalencias

3.4. Formas normales

Tema 4 LOGICA ALGEBRAICA

4.1. Algebras libres

4.2. Algebra de Boole libre

4.3. Algebras de Boole abstractas

Tema 5 METODOS DE DEMOSTRACION CON PROPOSICIONES
5.1. Reglas de inferencia

5.2. Método de resolucion

5.3. Los axiomas de Lukasiewicz

5.4. La deduccién natural

5.5. Otros sistemas axiomaticos

Tema 6 SINTAXIS Y SEMANTICA CON PREDICADOS
6.1. Las férmulas y su interpretacion

6.2. Formas prenexas

6.3. Transformacion de Skolem

Tema 7 METODOS DE DEMOSTRACION CON PREDICADOS
7.1. Reglas de inferencia. Teorema de deduccion
7.2. Metodo de Resolucion

7.3. Deducci6n natural

7.4. Axiomas de Lukasiewicz

Légica

Bibliografia
— M. Ben-Ari, Mathematical logic for computer science, Springer, London 2001.
— M. Bergmann, An introduction to many-valued and fuzzy logic, Cambridge Univ. press 2008.
— A Deafio, Introduccién a la légica formal, Alianza, Madrid, 1980.

— A G. Hamilton, Légica para matematicos, Paraninfo 1981.

— E. Paniagua, J.L. Sanchez, F. Martin, Légica computacional, Thomson 2003.

Metodologia

Modalidades organizativas: Métodos de ensefanza:
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MO1: Clases tedricas
MO3: Clases practicas
MOS5: Tutorias

MO6: Estudio y trabajo auténomo del alumno

MEZX: Leccién magistral
ME3: Resolucién de ejercicios y problemas

ME4: Utilizacion de recursos informéticos

Organizacién

Actividades presenciales: \ Horas

Clases tedricas

40

Clases précticas de aula

Clases précticas de laboratorio 0 aula informatica

Actividades no presenciales (trabajo auténomo):

Estudio auténomo individual 0 en grupo

6
14
Total horas presenciales

Horas
estimadas

Resolucion individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en hiblioteca o similar

Preparacion de las practicas y elaboracion de cuaderno de précticas

Preparacion en grupo de trabajos, presentaciones (orales, debates, ...), actividades en biblioteca o

similar

58
20
6
6
Total horas estimadas de trabajo autbnomo

Total horas estimadas 150

Evaluacion

Recuperable/

. . , L : , % sobre

Sistemas de evaluacion: Comun para todas las titulaciones donde se imparta la asignatura total No

Recuperable
Trabajo en clase tedrica y practica en aula 10% No rec.
Trabajo en aula informética 10% Rec.
Examenes; Durante (hasta el 25% del 80%) el semestre y al final de Semestre. 80% Rec.

Comentario:

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacién no

recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacién de la actividad de evaluacion programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacion a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura:

Para superar la asignatura es necesario aprobar el trabajo en aula informética y el examen final
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