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Descripcion de contenidos:

- Perspectiva histérica de la Inteligencia Artificial

- Técnicas de la Inteligencia Artificial

- Algoritmos bésicos para sistemas inteligentes: Sistemas de Produccion y Basados en Reglas
- El papel de la Logica

- Campos y aplicaciones de la Inteligencia Artificial

- El lenguaje de programacion Common Lisp

Requisitos previos:
Conocimientos generales de Ldgica y de Programacion de Computadores

Relacion de asignaturas que proporcionan los conocimientos y competencias requeridos:

- Logica
- Especificacion y Desarrollo de Sistemas Software

Contexto

Se trata de una asignatura optativa, que se podra cursar en tercero o cuarto curso del Grado en Ingenieria Informatica. Sera
obligatoria para aquellos alumnos que quieran obtener la mencion en “Gestién del conocimiento” y optativa para que deseen
obtener cualquiera de las otras dos menciones ofertadas en el grado (“Ingenieria del Software y Sistemas de Informacion” y
“Sistemas informaticos”).

Por ello, debe ofrecer una formacion basica en los aspectos mas generales de la Inteligencia Artificial como las estrategias
de blsqueda y la representacion del conocimiento por medio de formalismos logicos. Ademas, en la asignatura se
presentara un lenguaje de programacion que sea adecuado para la Inteligencia Artificial y, ademas, permita a los alumnos
acercarse a otros paradigmas de programacion distintos de los que han visto en asignaturas previas.

Competencias:

Competencias generales

- CGI: Estar capacitado para analizar, razonar y evaluar de modo critico, I6gico y, en caso necesario, formal, sobre
problemas que se planteen en su entorno.

- CG2: Estar capacitado para, utilizando el nivel adecuado de abstraccion, establecer y evaluar modelos que
representen situaciones reales.

Competencias especificas

- CE4: Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la
gjecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

- CE5: Capacidad para concehir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéatica empleando
los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

- CES8: Conocimiento de las materias béasicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.

Resultados del aprendizaje:

- Conocer y comprender las principales técnicas relacionadas con los sistemas inteligentes

- Entender en qué contexto las técnicas de la Inteligencia Artificial pueden ser Utiles

- Disefiar e implementar algoritmos basicos para el procesamiento inteligente de la informacion
- Poder programar algoritmos de la Inteligencia Artificial en distintos lenguajes de programacion
- Conocer algtin lenguaje de programacion orientado a la Inteligencia Artificial

Tema 1. Introduccion al lenguaje de programacion Common Lisp

1.1. Common Lisp, un lenguaje interactivo

1.2. El evaluador de Common Lisp
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1.3. Estructuras basicas de control: condicionales, recursividad e iteracion
1.4. Estructuras de datos: listas
Tema 2. Técnicas de la Inteligencia Artificial: bisqueda en espacios de estados
2.1. Perspectiva historica de la Inteligencia Artificial
2.2. Técnicas de la Inteligencia Artificial
2.3. Algoritmos bésicos para sistemas inteligentes: Sistemas de produccién y basados en reglas
2.4. Estrategias de control para busquedas en espacios de estados
Tema 3. Representacion del conocimiento: Logica
3.1. Sintaxis para una ldgica proposicional
3.2. Tablas de verdad e implicacion ldgica
3.3. Deduccion y resolucion
3.4. Logica de predicados
Tema 4. Campos y aplicaciones de la Inteligencia Artificial: Procesamiento de lenguaje natural
4.1. Lenguajes y gramaticas
4.2. Andlisis sintactico como busqueda
4.3. Consultas a bases de datos en lenguaje natural
Tema 5. Campos y aplicaciones de la Inteligencia Artificial: Bases de datos deductivas y planificacion
5.1. Bases de datos deductivas

5.2. Planificacion

Bibliografia
Apuntes de la asignatura, https://belenus.unirioja.es/~jurubio/

Apuntes sobre Common Lisp de la Universidad de Sevilla, https://belenus.unirioja.es/~jurubio/

Documentacién en linea sobre Common Lisp, http://www.lispworks.com/documentation/HyperSpec/Front/index.htm

Guiones de las practicas, https://belenus.unirioja.es/~jurubio/

Stuart Russell, Peter Norvig, “Artificial Intelligence: A Modern Approach”, http://aima.cs.berkeley.edu/

Metodologia

Modalidades organizativas: Métodos de ensefanza:

MOL: clases tedricas MEL: leccién magistral
MO3: clases préacticas

MOS: tutorias
MOB6: estudio y trabajo auténomo del alumno ME4: utilizacion de recursos informéticos

ME3: resolucion de ejercicios y problemas

Organizacién

Actividades presenciales:

- Clases tedricas 16

- Clases précticas de aula 16
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- Clases practicas de laboratorio 0 aula informética 28

Total horas presenciales

Horas

estimadas

- Estudio auténomo individual o en grupo

- Resolucion individual de ejercicios, cuestiones u otros trabajos, actividades en biblioteca o similar

- Preparacion de las practicas y elaboracion de cuaderno de practicas

30
30
30
Total horas estimadas de trabajo autbnomo

Total horas estimadas 150

Evaluacion

Recuperable/

% sobre

Sistemas de evaluacion: Comun para todas las titulaciones donde se imparta la asignatura total No
Recuperable

SE1: Pruebas escritas 80 Recuperable

SE4: Informes/Memorias de practicas 20 No Recupera.

Comentario:

Para los estudiantes a tiempo parcial (reconocidos como tales por la Universidad), las actividades de evaluacion no
recuperable podran ser sustituidas por otras, a especificar en cada caso. Esta posibilidad se habilitara siempre y cuando la
causa que le impida la realizacion de la actividad de evaluacién programada sea la que ha llevado al reconocimiento de la
dedicacién a tiempo parcial.

Criterios criticos para superar la asignatura:

La asistencia, el aprovechamiento y la entrega de las practicas seran obligatorios para superar la asignatura.
Para superar la asignatura se debera obtener al menos un 40% de la puntuacion en la prueba escrita.
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