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Descripcion de contenidos :

. Introduccién a la informatica: tratamiento de informaciéon y computador, nociones sobre sistemas
operativos.

. Programacioén: nocion de algoritmo, tipos de datos elementales, estructuras de composicion de
sentencias, subalgoritmos.

e Tipos de datos: mecanismos basicos de estructuracion de datos, estructuras de datos, modelos
abstractos y mdédulos de libreria.
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PROGRAMA GENERAL

Contexto:

Es una asignatura de introduccién a la programacion. Se imparte en primer curso y no asume que el
alumno tiene algun conocimiento en el campo de la informatica. Aunque mas adelante se especifican
las competencias y resultados del aprendizaje, a modo de resumen podriamos decir que se pretende
gue el alumno:

e Adquiera conceptos y nociones basicas en informatica, fundamentalmente en programacion.
e Sea capaz de formular, representar y resolver problemas utilizando el ordenador.
e Consiga una aproximacion progresiva al andlisis, disefio, codificacion, prueba, depuraciéon y
documentacion de programas.
e Aprenda un lenguaje de programacion de proposito general.
Estos conocimientos servirdn de apoyo para posteriores asignaturas del Grado.

Competencias:

G1 - Capacidad de andlisis y sintesis.

G2 - Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.
G3 - Planificacién y gestion del tiempo.

G6 — Habilidades informéticas bésicas.

G9 - Habilidades de gestion de la informacion (habilidad para buscar y analizar informacioén
procedente de fuentes diversas).

G10 - Capacidad critica y autocritica.

G12 - Capacidad para generar nuevas ideas.
G13 - Resolucién de problemas.

G15 - Trabajo en equipo.

G19 - Habilidad para trabajar de forma autébnoma.

B3 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicaciéon en ingenieria.

Resultados del aprendizaje:
El alumno:

e Conoceray sera capaz de usar conocimientos basicos sobre informatica: manejo y funciones
de un sistema operativo, gestion de informacion con el computador.

e Conoceray sera capaz de aplicar nociones fundamentales de programacion, que le permitan
el disefio de programas de tamafio pequefio/mediano.

e Sera capaz de aplicar metodologias/estrategias validas para el desarrollo de algoritmos,
buscando soluciones bien disefiadas.

e Conoceray sera capaz de utilizar algin lenguaje de programacion de uso extendido,
preferentemente alguno que soporte un posterior enfoque orientado a objetos.

e Sera capaz de utilizar mecanismos de abstraccién como herramienta de ayuda a la resolucién
de problemas del mundo real.

TEMA 1: INTRODUCCION Y FUNDAMENTOS.
- Introduccién a la Informatica.

- Hardware.
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- Software: Sistemas Operativos, Sistemas de Gestion de Bases de Datos.

TEMA 2: CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION.
- Resolucién de problemas y especificacion de algoritmos.
- Tipos de datos simples.

TEMA 3: ESTRUCTURAS DE CONTROL. DESARROLLO DE PROGRAMAS.
- Composicién secuencial.

- Composicién de seleccién condicional.

- Composicion iterativa y tratamiento secuencial.

TEMA 4: DISENO DESCENDENTE.

- Acciones.

- Funciones.

- Comunicacioén de datos entre algoritmos.

TEMA 5: ESTRUCTURAS DE DATOS NO ELEMENTALES.
- Vectores y matrices.
- Registros.

- Ficheros.

Bibliografia:

- JOYANES, L., "Fundamentos de programacion: algoritmos, estructuras de datos y objetos",
McGraw-Hill, 2008.
- JOYANES, L., "Problemas de metodologia de la programacion”, McGraw-Hill, 1990.

- CEBALLOS, F.J. “C/C++ : curso de programacién”, RA-MA, 2007

- XHAFA, F. “Programacion en C++ para ingenieros”, Thomson 2006

- HERNANDEZ, E., "Programacion en C++" , Paraninfo, 1993.

- SCHILDT, H., "Lenguaje C++ : guia de autoensefianza", MacGraw-Hill, 22Ed 1995.
- STROUSTRUP, B., "El lenguaje de programacién C++", Addison Wesley, 2002.

- SCHILDT, H., "C++ : manual de referencia", MacGraw-Hill, 1995

Metodologia

Modalidades organizativas: Métodos de ensefianza:

- Clases tedricas.

o Leccién magistral
- Clases précticas de aula. o _
Practicas de laboratorio

- Clases précticas de laboratorio.

L, , Ejercicios tutorizados
- Realizacion de examenes.

Evaluacion y superacion de pruebas
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Organizacion

Actividades presenciales:

- Clases tedricas 28
- Clases précticas de aula 8
- Clases précticas de laboratorio 20
- Pruebas presenciales de evaluacion 2+2
Total horas presenciales 60

Horas

Actividades no presenciales (trabajo auténomo): estimadas

- Estudio autéonomo individual o en grupo

- Resolucion individual de ejercicios y problemas

- Preparacion de las practicas y elaboracion de cuaderno de practicas

Total horas estimadas de trabajo autbnomo

W | BN
o | o | o

Total horas 150
Evaluacion

%

Sistemas de evaluacion: sobre Recuperable/No

total Rec.
- Asistencia y participacion en actividades presenciales (Evaluacion continua). 5 No Rec
- Resolucién de problemas y practicas 20 No Rec
- Exameny pruebas escritas 75 Recuperable

Criterios criticos para superar la asignatura:

Obtener al menos un 4 en el examen
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